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INTRODUCTION

DEL’UTILITE D'ADOPTER DESCONVENTIONS DE CODAGE

Dansle cycle de vie d un produit logiciel, 1a phase de maintenance représente la majeur partie
du temps (environ 80%). De plus, un logiciel est rarement développé par une seule personne,
C’ est une équipe entiére qui réalise le projet de développement, avec toutes les contraintes de
relecture et de compréhension que celaimplique. Et les dével oppeurs assurant la maintenance
ne sont pas — en regle générale — ceux qui ont procédé a sa création, leur temps d’ adaptation
avant une pleine productivité est fortement dépendante de leur capacité a comprendre le code
source et a assimiler la documentation relative au projet.

Aingi, laréussite d’un projet logicid, tant lors de la phase critique de développement gque dans
sa phase — tout aussi essentielle — de maintenance, dépend pour beaucoup des moyens mis en
oauvre pour assurer une homogénéité dans le codage.

Cette homogénéité est assurée par la mise en ceuvre de conventions strictes respectées par
tous.

Bien gue la plupart des éditeurs et outils de développement proposent des fonctionnalités
permettant I’ homogénéisation intuitive du code source (entre autre par I’ auto indentation du
code), il est des regles que ces outils ne peuvent imposer aux développeurs et que ces derniers
doivent pouvoir appliquer méme dans un environnement les plus simples (simple éditeur texte
par exemple).

L’ ORIGINE DESCONVENTIONSDECRITES

Le but de ce document est de présenter les conventions généradement admises par la
communauté des développeurs en langage Java. Elles sont inspirées des régles proposeées par
Sun, desregles qui m’ ont été inculquées al’ Université et de ma pratique du langage Java.

PRINCIPES GENERAUX

EQUILIBRE

Les différentes recommandations faites ici peuvent parfois entrer en conflit. Par exemple, la
volonté davoir une structure esthétique d'un point de vue agorithmique et de faible
complexité peut ére un frein aux performances. Inversement, la course effrénée aux
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performances (utilisation de la mémoire, vitesse d’ exécution) peut amener a produire du code
peu structuré et peu lisible. Il revient aux développeurs de trouver un équilibre entre ces
recommandations en fonction des contraintes de leur projet. Il est évident qu’un projet de
haute technique fortement contraint (typiquement : un logiciel embarqué) devra privilégier les
performances .A |'inverse, un projet bureautique open source devra étre fortement structuré.

BRIEVETE

Il faut étre succinct! Les structures alambiquées sont un frein a la lisibilité et a la
compréhension ; compromettant d’ autant la maintenance. Par contre, succinct ne veut pas dire
laconique : les commentaires sont toujours les bienvenus.

UNIFORMITE

Il faut ére homogeéne dans I’ usage des recommandations faites ici. Certaines d’entre elles
s organisent harmonieusement en différents groupes. Ce sont ces groupes qui doivent étre
adoptés.

CONSISTANCE

Les recommandations que vous adopterez doivent étre appliquées a I'intégralité de votre
projet. Si les regles changent d une classe a I’ autre, la compréhension du code sera difficile.
L’ application uniforme d' un groupe de recommandations est un gage de maintenabilité.
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SYSTEME DE FICHIERS

EXTENSIONSDESFICHIERS

Les noms des fichiers sources portent |’extension .java et le bytecode généré porte
I’extension . cl ass, lesfichiers de configuration devraient porter I’ extension . pr operti es.

FICHIERSCOMMUNS

Les fichiers les plus fréquemment joints au code source sont le fichier de directive de
compilation nekefil e (utilitaire make), le fichier bui | d. xnd (utilitaire Ant), le fichier de
description du contenu d’ un projet READVE.

ORGANISATION

Un projet de développement logiciel est organisé en de multiples répertoires qui peuvent
judicieusement adopter la structure suivante :

PRQIET/
bui | d/
confi g/
docs/
gener at ed/
idl/
ior/
lib/
| og/
or b. bd/
src/

Ousrc/ contient les sources du projet, bui | d/ les classes compilées, docs/ |a documentation
générées via JavaDoc, idl/ les interfaces IDL! si nécessaire, generated/ toutes classes
intermédiaires générées lors du processus de compilation (par exemple selon les interfaces
IDL), confi g/ desfichiers de configuration nécessaires al’ exécution du projet, | og/ pour les
fichiers de log d’'exécution du projet. Et autres répertoires i or/, orb. db/ nécessaires au
stockage des objets générés en cours d’ exécution.

L IDL (Interface Definition Language) : Langage d'interfacage des objets sous Corba.
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Ainsi un projet peut se contenter de la hiérarchie minimaliste suivante :

PRQIET/
bui | d/
docs/
src/

Les classes doivent étre organisees en packages. Les packages peuvent étre structures.
Exemple:

PRQIET/
bui | d/
docs/
src/

packl/
pack11/
pack12/
pack?2/

TAILLE DESSOURCES

Il est recommandé de ne pas excéder 2000 lignes dans un fichier . j ava et de ne pas dépasser
les 80 colonnes.
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FORMATAGE

Le formatage du code consiste en son écriture aéré et homogeéne.

INDENTATION

TABULATION

Il ne faut pas utilise le caractére de tabulation car son interprétation varie selon les éditeurs.
Configurez votre éditeur pour que latabulation écrive 8 caractéres espace.

BLocCs

L’ entrée dans un nouveau bloc fils impose le rgjout d’ un niveau d’ indentation. Deux blocs de
méme niveau doivent débuter sur la méme colonne (méme niveau d’indentation).

TAILLE DESLIGNES
Une ligne ne doit pas excéder 80 colonnes (indentations comprises).

Pour permettre I’ écriture de code, il peut alors s avérer nécessaire de revenir alaligne ala
suite d'une virgule séparant différents parametres d’une méthode, ou a la précédence d’'un
opérateur par exemple, et al’ extérieur de toute parenthése, de préférence.

Exemples:

set MyVar O MyCl ass(nyVeryLongVar 1, MyVeryLongExpressi onl, myVerylLongVar 2,
myLonguest Expr essi on2, nyLonguest Vari abl e3, nyLonguest Expr essi on3,
myLonguest Vari abl e4) ;

et

doubl e I ongSi ze = nyVarl * (myLongVar2 + myVerylLongVar 3)
- anQ her Ver yLongVar 4;

alors que ceci est aproscrire:

Doubl e | ongSi ze = nyVarl * (nyLongVar2 +
myVerylLongVar3) - anQ her VerylLongVar 4;

De méme, au sein de |’ expression d’ une structure de contrdle, il est nécessaire de revenir ala
ligne en cours d’ expression et d augmenter |’ indentation de deux niveaux (et pas d un seul).
Par contre, le niveau d’ indentation du bloc des instructions internes a la structure de contréle
N’ est pas affecté. Tout ceci afin que les instructions et les lignes de I’ expression ne soient pas
au méme niveau.
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Exemple:

if (!(conditionl || condition2)
&& (condition3 || condition4)
&& (condition5 || !condition6)) {
doSonet hi ngAbout It () ;

}
et pas:

if (!(conditionl || condition2)
&& (condition3 || condition4)
&& (condition5 || !condition6)) {
doSonet hi ngAbout | t () ;

}
On revient alaligne dans les conditions suivantes :

e aprésunevirgule
e avant un opérateur
e de préférence au sein d’ une parenthése de haut niveau, plutét que de petit niveau

e leniveau d'indentation doit étre le méme que celui de laligne précédente, sauf si cela
peut préter a confusion, a ce moment |4, on augmente le niveau d’ indentation

LIGNESBLANCHES

Les lignes blanches doivent étre utilisées pour séparer les méthodes, et des portions de code
distinctes.

ESPACES

L es espaces doivent étre utilisés a profusion, mais pas n’importe ou !
L’ espace est obligatoire dans |es conditions suivantes :
e avant et apres tout opérateur, sauf la parenthése pour laguelle cela est optionnel
e agpréstoutevirgule
e aprestout mot réserveé du langage
e avant et apres toute accolade
L’ espace est autorisé :
e entrele nom d’'une méhode et |a parenthése ouvrante listant ses parameétres
En revanche, il est proscrit :
e avant les point-virgules de fin d’instruction
e avant les crochets des tableaux

e entreune variable et les opérateurs de pré/post incrément
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e avant et apres un opérateur de transtypage

Exemples:

Afaire A nepasfaire
int a=b+ (c—d); int a=b+(c-d);
ou ni
int a=b+(c-4d); inta=b+(c-d) ;
while (true) { whi | e(true){

myMet hod (a, b, c, d);

M/Met hod (a, b, c,d);

for (i =0; i < 100; i++) {
ou
for (i =0; i <100; i++) {

for (i=0;i<100;i++) {

++count ;

++ count;

(Myd ass) myVar . get (i);

(Myd ass) nyVar.get(i);
ni
( M ass )nyVar.get(i);

myTab[ nyl nd] = nyVal ue;
ou
nyTab[ nylnd ] = nyVal ue;

myTab [nylnd] = myVal ue;

Hugo ETIEVANT
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NOMMAGE

Une remarque générale doit étre faite sur tous les identifiants que vous utiliserez. Ils doivent
étre explicites, ¢ est-a-dire que leur nom doit dénoter le contenu et la fonction de I’ objet
nommé. |Is doivent également étre succincts, il est tres difficile d’ utiliser un identifiant a
rallonge : plusil est court, mieux c’est.

Les acronymes apparaissant dans les noms doivent étre passés en minuscule (sauf I'initiale
S'il n'est pasle premier mot).

Les identifiants doivent étre en langue anglaise. Ceci assure une diffusion maximale des
sources et une maintenabilité optimale par des équipes de dével oppement international es.

PACKAGE

Les noms de package doivent étre en minuscule et ne pas reprendre des noms déja utilisés
dans le JDK employé. Ces noms doivent de préférence étre le nom de |’entreprise, du
département, du projet. Le tout premier mot du nom devrait é&re un TLD? (« top-level
domain ») tel que défini par le standard 1SO® 3166, 1981.

Exemples:

A faire A nepasfaire
package nypackage; package MyPackage;
package com nycom nypackage; package Com MyCom MyPackage;

CLASSESET INTERFACES

Le nom des classes doit étre en minuscule, hormis les initiales des mots e composant.
Exemples:

2 TDL (Top -Level Domain) : suffix des noms de domaine de I’ Internet. Ils sont de deux types : catégorie (com,
at, edu, info...) ou pays (fr, uk, be...).

%S0 (International Sandard Organization) : un réseau dinstituts nationaux de normalisation de 148 pays.
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A faire A nepasfaire

cl ass MyFavoritd ass; cl ass nyfavoritclass;
ni
cl ass nyFavoritdC ass;
ni

cl ass nyfavoritd ass;

METHODES

Les noms des méthodes doivent étre en minuscule hormis les initiales des mots le composant
(sauf le premier).

Exemples:
Afaire A nepasfaire
public void nyFavoritMethod() { public void MyFavorit Method() {
ni
public void nyfavoritMethod() {
ni
public void nyfavorithethod() {
public void cl oseHt m Browser () ({ public void cl oseHTM.Browser () {

Les accesseurs directs (getters et setters) des attributs d’ une classe doivent étre préfixés d’ un
get pour lalecture et d'unset pour I’ écriture. Le suffixe doit étre le nom de I’ attribut.

Exemples:

Afaire A nepasfaire
public int getLevel () { public int giveMeThelLevel Val ue() {
public void setLevel (int Ievel) { public void witeLevel (int level) {

Lepréfixei s doit étre utilisé par les méthodes retournant un bool éen.
Exemple:

A faire A nepasfaire

public bool ean isVisible() { publ i c bool ean canWeSeeThat () {
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Certains autres préfixes particuliers doivent étre utilisés: compute, find, initialize (ou
init), del ete, add, cl ose, €etc. respectivement pour le calcul, la recherche, I'initialisation, la
suppression, I’ gjout, lafermeture d’ objets.

ATTRIBUTS, VARIABLESET PARAMETRES

Les attributs de classe, les variables locales comme globales ains que les parametres des
méthodes doivent ére en minuscule hormis les initiales des mots le composant (sauf le
premier).

Le nom des variables doit étre le plus explicite possible sur son contenu et étre tres court, a
I’ exception des variables temporaires. Typiquement les variables d’itération de boucle doivent
porter un nom dune seule lettre: i, j, k, m et n pour les entiers; c, d, et e pour les
caracteres; f, x, y et z pour lesflottants.

Ledollars ($) et le soulignement (_) sont proscrits.
Exemples:

A faire A nepasfaire

for (i =0; i < 10; i++) { for (myVerylLongCountVar = 0;
myVer yLongCount Var < 10;

myVer yLongCount Var ++) {

Car nextCar = cars.get(this.id + 1); Car a = cars.get(this.id + 1);

float nyWdth = 145.5; float w = 145.5;
ni

float my Wdth = 145.5;

L es collections d’ objets doivent é&tre nommees au pluriel.
Exemple:

A faire

A nepasfaire

Vect or accounts;

Vect or account;

Col | ecti on Banks;

Col | ecti on Bank;

oject[] myQbj s;

Qoj ect[] nyQoj ;

Hugo ETIEVANT
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CONSTANTES

Les noms des constantes doivent étre entiérement en majuscule. Le séparateur de mot est le
caractére de soulignement (underscore : « _ »).

Exemples:
Afaire A nepasfaire

static final int PROWT LOG = 1; static final int PROWTLOG = 1;
ni
static final int pronpt_Log = 1;
ni
static final int Prompt _Log = 1;
ni
static final int Pronpt_LOG = 1;
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COMMENTAIRES

Les commentaires sont essentiels au code source. 11s permettent d’inclure de la documentation
a I'intérieur méme du source en vue d une génération automatique de documentation via
JavaDoc, de faciliter la maintenance du projet, de permettre la distribution du code,
d’inactiver certaines portions de code sans pour autant le supprimer (et d’ avoir ale réécrire).

Il existe deux types de commentaires :
1. lescommentaires mono ligne qui inactivent tout ce qui apparait ala suite, sur laméme
ligne: /1

2. les commentaires multi-lignes qui inactivent tout ce qui se trouve entre les deux
délimiteurs, que ce soit sur une seule ligne ou sur plusieurs/ *  */

BLOC DE COMMENTAIRE

Exemple 1: commenter une méthode, une classe, un attribut a I'aide d'un bloc de
commentaire

/*

* La classe MyClass fournis telles fonctionnalités...
*/

public class MO ass() {

COMMENTAIRE MONO LIGNE

Exemple 2 : insertion d'un commentaire afin d’ expliquer le comportement du code

/1l Extraction de la fabrique ayant produit |’item
myFab = (Fabric)fabrics.get((int)itemgetFabricld());

INACTIVATION D'UNE PORTION DE CODE

Exemple 3 : inactivation d’ une portion de code pour débuggage
/ *

/1l Extraction de |la fabrique ayant produit |’'item
myFab = (Fabric)fabrics.get((int)itemgetFabricld());
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/1 La fabrique supprine son dernier fils
myFab. del et el t en{ myFab. get Last I tem());

*/

PRIORITE ENTRE COMMENTAIRES

Il est important de ne réserver les commentaires multi-lignes qu’ aux blocs utiles a JavaDoc et
al’inactivation de portions de code. Les commentaires mono-ligne permettant de commenter
le reste, a savoir, toute information de documentation interne relatif aux lignes de code.

Ceci afin d éviter des erreurs de compilation du aux imbrications des commentaires multi-
lignes.
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DECLARATIONS

VARIABLES

| NDENTATION

Les variables doivent de préférence étre déclarées lignes par lignes.
Exemple:

int |evel;
int franeW dt h;

Sauf lorsgu’il s agit de variables temporaires itératives pour lesquelles une déclaration globale
sur une seule et méme ligne est recommandeée.

Exemple:
int i, j, k;

En revanche, il est formellement interdit de déclarer des variables de types différents sur la
méme ligne.

Exemple:

A faire A nepasfaire
int |evel; int |evel, carCount[];
int[] carCount;

L’indentation peut exceptionnellement étre adaptée lors de la déclaration de variables afin
d’ en aligner lesidentificateurs.

Exemple:

i nt | evel ;
float nyWdth;
Car ni ceCar;
String aut hor Nane;

Les types tableaux doivent étre spécifiés sur le type et non sur lavariable.
Exemple:
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A faire A nepasfaire

int[] carCount; int carCount[];

INITIALISATION

L initialisation des variables doit se faire lors de la déclaration lorsque cela est possible.

Exemple:
Afaire A nepasfaire
int |evel = 10; int |evel;
| evel = 10;
EMPLACEMENT

Les variables doivent étre déclarées au plus tot, sitét aprés I’ accolade ouvrante du bloc. Et non
pas juste avant leur utilisation dans le code.

Exemple:
Afaire A ne pasfaire
voi d myMet hod() { voi d nmyMet hod() {
int |evel; println("foobar");
int |evel;

Une seule exception a cette régle : la structure de contrdle itérative f or en dehors de laquelle
lavariable d'itération n’ est point utilisee.

Exemple:

for (int i =1; i <10; i++) {

Une variable ne peut porter le méme nom qu’'une autre située dans un bloc de niveau
supérieur.
Exemple:
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A faire

A nepasfaire

int |evel;

void nmyMethod() {
i nt ot herlLevel ;

int |evel;

voi d nyMet hod() {
int |evel;

METHODES

Les noms des méthodes sont accolés a la parenthése ouvrante listant les parametres. Aucun

espace ne doit y étre inséré.
Exemple:

A faire

A nepasfaire

voi d myMet hod() {

void nyMethod () {

BLOCS

Tout bloc est délimité par des accolades. L’ accolade ouvrante doit étre placée en fin de ligne,
ala suite d' un espace, apres I'instruction/méthode/classe créant le bloc. L’ accolade fermante

doit étre placée en début d’ une ligne vierge ala suite de la derniére instruction du bloc.

Exemples:

A faire

A nepasfaire

voi d myMet hod() {
int |evel;

voi d myMet hod()
{

int |evel;

}

while (true) {
println("foobar");
}

while (true) { println("foobar");

}

for (i =1; i <10; i++) {
println("%l\n", i);
}

for (i =1; i <10; i++){
println("%l\n", i);
}

ORDRE

L’ ordre de déclaration des entités du code source doit étre le suivant :
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1. lesattributs delaclasse
a. enpremier lesstatiques (st ati c)
b. en deuxieme les publiques (publ i c)
C. ensuitelesprotégés (pr ot ect ed)
d. etenfinlesprivés(private)
2. lesméthodes
a. enpremier les statiques
en deuxiéme les publiques
ensuite les protégées
et enfin les privées

o o o
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INSTRUCTIONS

SIMPLESINSTRUCTIONS

Une ligne de code ne peut contenir qu’ une seule instruction (ou partie de celle-ci, s elle est
trop longue).

Exemple:

A faire A nepasfaire

count ++;
==

println("foobar");

count++; i--; println("foobar");

NSTRUCTION DE RETOUR

L’instruction de retour r et ur n peut ne retourner aucune valeur.

Cette instruction n'utilise pas les parentheses, sauf, s elles sont syntaxiquement
indispensables.

Exemples:

Afaire A nepasfaire

return 50; return (50);

return box.getWdth();

return (box.getWdth());

return ((size < MN_SIZE) ? size :

M N_SI ZE) ;

return (size < MN_SIZE) ? size :
M N_SI ZE;

STRUCTURESDE CONTROLE

EXPRESSION TERNAIRE

Il'y atrois manieres d’ écrire I’ expression ternaire.
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Exemple1:
resul t Expr = (myVerylLongExpression) ? nyFirstExpr : nySecondExpr;
Exemple 2 :
resul t Expr = (myVeryLongExpression) ? nyFirstExpr
:  nySecondExpr;
Exemple 3:

resul t Expr = (myVerylLongExpressi on)
? nmyFirst Expr
my SecondExpr ;

BoucLE FOR

Syntaxes générales :

for (initialisation; condition; nodification) {
i nstructions;
}

for (initialisation; condition; nodification);

BoucLE WHILE

Syntaxes générales :

whil e (condition) {
i nstructions;
}

while (condition);

BoucLE Do

Syntaxe générale :

do {
i nstructions;
} while (condition);

CONDITIONIF

Syntaxes générales :

if (condition) {
i nstructions;
}

if (condition) {
i nstructions;
} else {
i nstructions;
}

if (condition) {
i nstructions;

} else if (condition) {
i nstructions;

} else {
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i nstructions;

CONDITION SWITCH

Les cas case d'un switch peuvent exceptionnellement ne pas incrémenter d un niveau
I"indentation de I’instruction switch. Cependant, par soucis dhomogeéenéité, il est
recommandé d’ augmenter I'indentation des cas puisqu’ils se trouvent a I'intérieur d’'un
nouveau bloc.

Syntaxe générale :

switch (condition) {
case val eur1:
i nstructions;
/'l passe a travers

case val eur 2:
i nstructi ons;
br eak;

case val eur 3:
i nstructions;

br eak;
def aul t :
i nstructions;
br eak;
}
ou bien:

switch (condition) {
case val eur 1:

i nstructions;

/| passe a travers

case val eur 2:
i nstructi ons;
br eak;

case val eur 3:
i nstructions;
br eak;

def aul t:
i nstructi ons;
br eak;

}

Les cas ne se terminant par un saut br eak doivent spécifier un commentaire rappelant que
I’ exécution se poursuit.

Le block d'instructions d’un cas n’a pas besoin d’ étre encadré par des accolades. Cependant,
par soucis d homogénéité, les accolades peuvent étre rajoutées autour de ce bloc. Le saut sera
alorsinscrit alasuite de |’ accolade fermante du bloc.

Syntaxe:

switch (condition) {
case valeurl: {
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